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1.摘要 

    隨著科技的日新月異,資訊越來

越發達,智慧型手機已經成為人們生

活中不可或缺的一部分,在以往，手

機 App 大多是以獨自消遣打發或自主

學習為目的，有鑑於此，本專題希望

能夠以多人互動的方式，讓在學習的

過程中多出一絲的歡樂又不失學習成

效因而實作出這款互動式生物知識測

驗 App。 

    在使用平台方面上我們選擇了

MIT App Inventor，此平台完全採用

雲端存取方式，只要有任何的想法，

打開網頁就可以直接開始創作 App。

製作起來不僅方便，而且當完成之後 

，可以將 APK 輸出上傳到 GOOGLE 

PLAY 商店上，與其他使用者分享完成

的作品。 

關鍵詞: 互動式生物知識測驗、App 

、MIT App Inventor 

 

2.簡介 

    隨著全球 e 化時代的來臨，人們

使用智慧型手機的比率也越趨升高，

在智慧型裝置的普遍之下，App 已經

成為使用者必備的軟體應用程式，而

在社會競爭越趨激烈的情況下，無時

無刻學習已經是現代人必備的課程，

而測驗更是絕佳的考驗自我的方式。

以此背景與動機，我們設計出了一款

內容主要以生物方面的知識為主的

App 測驗，在遊戲上，除了單人測驗

之外，也搭載了多人互動測驗，採用

了手機上都有的藍芽連線功能，用以

進行連線對戰；如此一來不僅能夠在

生物領域方面多一份了解，也多了一

些競爭性的刺激感，讓測驗增加一些

樂趣。 

 

 

3.專題進行方式 

    這次為了讓智慧型手機用戶認識

生物的奧妙，我們一開始考慮了兩個

平台; android studio & MIT App 

inventor，由於 android studio 使

用的語言沒辦法在時間內學以致用，

因此我們採用了 MIT App inventor

進行。本專題以每星期二下午四點與

老師進行討論與報告，並制定下次

Meeting 時的進度。 
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     表一為我們專題進行的時程;從

一月到十二月的專題進度包括:思考

專題方向、資料收集、城市邏輯學習、

專題城市製作、探討與修改、專題報

告製作。 

      表一:專題製作進度表 

 

     

表二為我們組員名單與組員分工詳細

表。 

      表二:專題製作分工表 

    

4.主要成果 

    圖一為本次將專題成果上傳到

Google play 商店的示意圖，在商

店商搜尋互動式生物資訊測驗，即

可找到本應用程式。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

圖一: 上傳到 Google play 商店的

示意圖 

 

    圖二為我們的系統架構；在開

啟軟體之後會跳出生物知識王、生

物資訊知識王、藍芽對戰、藍芽對

戰小提示與離開按鈕。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   圖二:系統架構圖 
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    圖三為開啟 App 的歡迎介面，在

開啟 App 後點擊即可進入下一頁。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

    圖三: 起始畫面頁 

 

 

      

圖四為功能選擇頁，能在此頁選擇要

使用的功能。 

     

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

      圖四:功能選擇頁 

    圖五為進入測驗的畫面，包含題

目、4個選項、題號、答對以及答錯

題數。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  圖五:測驗示意圖 

 

    圖六為分數結算畫面，大於等於

六十分即會播放及格音效，反之則播

放不及格音效，點擊以繼續即可回到

主選單。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 圖六:分數介面示意圖 
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圖七為藍芽對戰選擇題目按鈕，

雙方點擊相同的題目按鈕以進入藍芽

對戰模式。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

    圖七:藍芽選擇題目示意圖 

 

5.評估與展望 

由於專題製作過程變化很大，從

思考專題的方向，到資料收集、程式

邏輯學習、專題程式製作、探討與修

改、及如何結合現有資料來完成專題，

實際上都與預期有些出入，幸好經過

組員們之間鍥而不捨，日夜顛倒，朝

夕相處的討論，才能完成；讓我們體

會到每個人都是團隊間不可或缺的齒

輪才能順利運作，完成本次專題。 

最後我們希望此 App 能夠幫助到喜愛

生物的朋友們，能夠學習到更多知識 

，並希望在未來能夠增加更多題目；

更多分類；更多分級，提供更加多元、

完整的 App 資訊服務。 

 

 

6.結語 

經過本次專題的製作，讓我們了

解到團隊合作的重要性，學習到如何

做一個手機 App 並且上傳到 google 

play 商店供大家來下載，也讓我們在

製作的過程中學到更多的生物知識，

並相信互動式生物資訊測驗能夠對喜

愛生物的朋友們有所幫助。 
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